
(V-Ray for Rhino - Render Options)
Após clicar no O na barra de ferramentas abrirá a janela V-Ray for Rhino - Render Options 
nela é que se controlam todas as configurações do V-ray

Salvando e carregando as opções de configuração

A muitas configurações em Options no V-ray é possível salvar suas configurações preferenciais, ou 
salvar arquivos diferentes de acordo com os cenários criados por você e também diferentes 
configurações  de qualidade. Os arquivos são salvos com a extensão " Visopt".
Para carregar um arquivo já pré-configurado click em File depois em load então abrirá uma janela com 
algumas 

pré-configurações que vem junto com o V-ray escolha uma dela renderize a cena e veja o resultado, 
você também pode carregar os arquivos de configuração salvo por você previamente. veja na imagem 
abaixo.
Para salvar as configurações criadas ou modificadas por você click em File e depois em save e escolha o 
local onde você deseja salva-la. Você pode salvar qualquer esquema de configuração para que elas 
possam ser carregadas em um cenário posterior. Quando você salva o arquivo de seu cenário ou 
modelo no Rhino todas as mudanças na de configuração  do Vray também serão salvas.

A qualquer momento você também poderá restaurar as configurações padrão clicando em 
File depois em Restore Defaults

Abra o arquivo “Cones.3dm”que acompanha este manual. Existem quatro cones e um chão plano no 
arquivo. Nenhum dos objetos tem quaisquer materiais aplicados. Click no ícone de renderização 

e você verá esta imagem de tom cinza sem nenhuma configuração do Vray.

Este manual foi desenvolvido usando os  softwares Rhinoceros 3D V3 SR5b - Vray for Rhino  V3. A mesma configuração também 
pode ser usada em  Rhinoceros 3D V4  & Vray for Rhino  v4 . Abra O Rhinoceros 3D e escolha como renderizador o Vray! Se a 

barra de ferramentas do Vray não carregar automaticamente,  então na barra de menu do Rhino click em Tools e escolha a 
opção ToolBar Layout... Na janela que abrirá click em File depois em Open. Normalmente a barra de ferramenta do Vray

encontra-se neste caminho: C:\Arquivos de programas\Rhinoceros 3.0\Plug-ins\VRayForRhino\Misc\VRayForRhino.tb   então 
selecione" VRayForRhino.tb" que é a barra de ferramentas.  Com a barra de ferramentas carregada click no O (V-ray options)  

veja na imagem: 
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click em 
Indirect Illumination
Na seção  GI ative a caixa de seleção ON isso liga a iluminação indireta também 
chamada de GI(Global illumination). 

Em Environment
ative as caixas antes de GI e Background estas configurações controlam a 
aparência e brilho do ambiente, e conseqüentemente a iluminação principal da 
cena. 

Em Global Switches
Desmarque Hidden Lights and Default Light na seção Lighting. 
"Hidden Lights" refere-se a quaisquer luzes que estão escondidas ou em uma 
camada escondida. Ao desmarcar a caixa de verificação de "Hidden Lights " 
essas luzes escondidas serão desprezadas pelo Vray. Para evitar quaisquer luzes 
escondidas que podem afetar o resultado final da renderização é recomendado 
que você desmarque a  opção"Hidden Lights".

Default Lighths são as luzes que o Rhino usa para iluminar o modelo dentro da 
área gráfica não é possível ver ou editar as luzes do cenário. Se  Default Lighths 

for desativado e não for ativado o GI a cena ficara totalmente escura.
Ajuste estes três itens e então renderize. você obterá uma imagem com GI veja 
abaixo, compare a imagem sem GI e você verá que os objetos que não tem 

sombra porque o ambiente inteiro está fornecendo iluminação para o cena.

Agora abra novamente a janela VrayOptions para começar as configurações

Sem GI                                                                                                       Com GI

   Página 2 de Anotações Não Arquivadas    



A imagem com GI tem um tom de azul porque a cor padrão 
do ambiente no Vray esta configurada como azul claro (RGB 
204, 224, 225) Na seção Environment
click no pequeno retângulo azul ao lado do GI para editar a 
cor. Mude a opção sat de 51 para 5. A cor é então alterada 

para quase branco (RGB 250, 252, 255) Click em ok para 
confirmar as mudanças e depois renderize. Note a mudança 
na cor do ambiente para quase branco  como na imagem 
abaixo.

Por padrão todos os objetos que não receberam Materiais (texturas) são brancos, agora para atribuirmos Materiais aos objetos click 
simultaneamente em Ctrl+A para selecionar todos os objetos da cena, com todos os objetos da cena selecionados click na ferramenta 
Object Properties, na janela Properties que abrirá Click na caixa de opções logo abaixo e escolha a opção Material depois ative a 
opção Plug-in agora click na tecla Browse, na pequena janela que abrirá selecione a opção Defaul_Vray_Material e click na tecla 
Apply agora os objetos da cena estão prontos para receber os Materiais(texturas). Veja a seqüência na imagem abaixo.

Agora que os objetos estão prontos para receber os Materiais abriremos o Editor de Materiais (Material Editor) 
para que possamos, criar, editar, aplicar, e remover os Materiais dos objetos em cena.
É possível abrir o Editor de Materiais de duas maneiras a primeira é com um objeto da cena selecionado click na tecla Edit da janela 
Properties então o Editor de Materiais abrirá, a segunda maneira é a qualquer momento clicar na tecla com a letra M na barra de 
ferramentas do Vray. Veja nas imagens abaixo.
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1 ºselecione algum
Objeto na cena e 
click

Em Edit

2 º A qualquer momento 
clicar na tecla com a letra 
M na barra de 
ferramentas do Vray

Continua...
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