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Neste tutorial, ensinarei a criar um Passeio virtual basico. Primeiramente crie um sélido ou um objeto qualquer, ne
tutorial criei um cubo.
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Agora click na ferramenta "Edit Layers"
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Na caixa de dialogo que ira abrir selecione e renomeie o layer usado com o0 nome "caixa" ou outro nome g
vocé queira usar, selecione também outro layer e coloque nele o nome de chéo parancdaro chdo com ele.
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Agora usando o layer "ch&o" click na ferramenta "Surface" e segure por alguns instantes ira apar
a caixa de ferramentas "Plane" agora click na ferramenta "Plane: Corner to Corner".
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Depois na vista "Top" click no canto superior esquerdo e depois click no canto inferior direito para criar o superficie ¢
simulara o chéo.
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Agora escolha outro layer e o renomeie com o nome "Camera", depois click na ferramenta "Control Point Curve" para
uma curva em volta do cubo.
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Desabilite a opgao "Objetc Snaps" e "Ortho" no menu inferior.
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