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Abra sua cena ou modelo 3D,

Agora selecione um dos nomes das vistas na ‡rea de trabalho do Rhino 3D, Top, Perspective,
Front ou Right, e de um click com o bot‹o direito do mouse.

Neste caso selecionei e click com o bot‹o direito do mouse na vista Perspective, veja na imagem
abaixo.
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No menu que ir‡ aparecer selecione a ferramenta "Show Camera" veja na imagem acima.

Ent‹o os pontos de manipula•‹o da C‰mera ir‹o aparecer. Na imagem acima o ponto indicado
pela seta simula a lente da C‰mera, com este ponto



Ž poss’vel aproximar a C‰mera ou afastar ou visualizar o modelo pela parte inferior ou superior.

Para manipula-lo selecione-o com o cursor a arraste-o. Para ver o resultado da manipula•‹o olhe
na vista "Perspective",

como na imagem abaixo.



Agora selecione o ponto de manipula•‹o que est‡ indicado pela seta na imagem abaixo,

este ponto serve para se ter uma maior ou menor amplitude de vis‹o da C‰mera. Ou seja
arrasta-lo para longe do modelo

amplia a ‡rea de vis‹o da C‰mera simulando uma lente "Grande Angular"e arrasta-lo para perto
diminui a ‡rea de vis‹o da C‰mera.



Para visualiza•‹o interna de um modelo ou cena, posicione a C‰mera no local desejado.

Agora selecione o ponto de manipula•‹o indicado pela seta na imagem abaixo e arraste-o para
fora ou para longe da cena,



note que a ‡rea visualizada aumenta, veja na vista "Perspective" abaixo.

Este ponto indicado pela seta abaixo, serve para girar a C‰mera.



Selecione-o e arraste-o para a direita ou esquerda e veja o resultado na vista "Perspective"
Abaixo.

E por ultimo selecione o ponto de manipula•‹o indicado pela seta abaixo, este ponto serve para
mudar o alvo central da C‰mera.




